DPTO. DE DIBUJO Y ARTES PLASTICAS
EVALUACION EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE

EPVA de 1° ESO

Para recuperar la materia el alumnado tendra que presentarse a un examen y entregar ese mismo dia un
cuadernillo de recuperacion con diferentes actividades. Dicho cuadernillo se colgara en la pagina web del
centro para poder descargarlo e imprimirlo.

EPVA de 2° ESO

Para recuperar la materia el alumnado tendra que entregar el dia indicado en el calendario de examenes
de septiembre un cuadernillo de recuperacion con diferentes actividades. Dicho cuadernillo se colgara en
la pagina web del centro para poder descargarlo e imprimirlo. No habra examen.

EPVA de 4° ESO

Para recuperar la materia el alumnado tendra que entregar el dia indicado en el calendario de examenes
de septiembre un cuadernillo de recuperacion con diferentes actividades. Dicho cuadernillo se colgara en
la pagina web del centro para poder descargarlo e imprimirlo. No habra examen.

COMUNICACION AUDIOVISUAL de 3° ESO

Para recuperar la materia el alumnado tendra que entregar el dia indicado en el calendario de examenes
de septiembre un cuadernillo de recuperacion con diferentes actividades. Dicho cuadernillo se colgara en
la pagina web del centro para poder descargarlo e imprimirlo. No habra examen.

DIBUJO TECNICO | - 1° Bachillerato
Para recuperar la materia el alumnado tendra que presentarse a un examen.

CULTURA AUDIOVISUAL | - 1° Bachillerato
Para recuperar la materia el alumnado tendra que presentarse a un examen que versara sobre lectura de
imagenes fijas, y entregar ese mismo dia un cuadernillo de recuperacion con diferentes actividades.

DIBUJO TECNICO Il — 2° Bachillerato
Para recuperar la materia el alumnado tendra que presentarse a un examen.

CULTURA AUDIOVISUAL Il - 2° Bachillerato
Para recuperar la materia el alumnado tendra que presentarse a un examen semejante al modelo de
EBAU.
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FECHA DE ENTREGA:

Para aprobar la materia el alumno debera
entregar el cuadernillo de recuperacién de
septiembre el mismo dia del examen.




ELEMENTOS DE LA EXPRESION PLASTICA

Todas las imagenes que vemos representadas estdn formadas por los elementos basicos de la expresidn plastica: el punto, la linea, el plano, la textura 'y
el color. Estos elementos, solos 0 combinados, constituyen un lenguaje propio con sus normas especificas y permiten al autor transmitir ideas,
sensaciones o sentimientos a las demds personas.

Es importante estudiar las caracteristicas y reglas fundamentales de los elementos plasticos para expresar nuestro propio lenguaje plastico con eficacia.

EL PUNTO . *
i

Definicion y formas.

El punto es el elemento de
expresion mas simple y pequefio.
Puede tener diferentes formas:
redondeadas, cuadradas,
irregulares etc.

Efectos visuales

Posee una gran atraccién visual.

El punto tiene una capacidad
ilimitada para representar imagenes
y expresar ideas y emociones. Para
ello se utilizan diferentes efectos
visuales como la dispersion (los
puntos estan alejados los unos de
los otros) y la concentracion (estan
préximos unos a otros).

Para representar sensaciones
visuales de volumen y profundidad
espacial podemos variar su tamafio,
forma y color.

Movimiento artistico
El Puntillismo emplea el punto
como elemento fundamental de g 1. SEURAT. Figurativo. Puntilllismo.

expresion. Seurat es su maximo 2. DALI. Figurativo. Surrealismo.
exponente. 3. KANDINSKY. Abstracto. Expresionismo abstracto.




LA LINEA

Clasificacion, direcciones y efectos visuales.

La linea se puede definir como un punto en movimiento.
Segun su estructura la linea pueden clasificarse en:

Lineas simples, las realizadas con un solo trazo.(linea recta y linea curva).
Lineas compuestas, en combinacion de varios trazados simples. Existen tres
tipos, ondulada, quebrada y mixta.

Las lineas pueden trazarse en diferentes direcciones:

Horizontal: el efecto visual que producen es de calma, sosiego y tranquilidad.
Vertical: el efecto visual que producen es de crecimiento, equilibrio y elevacion.
Oblicua o inclinada: el efecto visual que es de dinamismo, inestabilidad
movimiento.

Movimiento artistico:

El Op art emplea la linea como elemento de expresion, creando diferentes
efectos visuales. Su principal representante es Vasarely.

La forma, el grosor, el color y la textura de la linea

Dependen de los materiales y el modo en que se Recta

utilicen. Estas caracteristicas estructurales cumplen

diferentes funciones y permiten al autor crear

distintas sensaciones visuales como profundidad,

equilibrio, fuerza, suavidad, etc. Curva

Vertical

Horizontal
Quebrada

Ondulada

Mixta

Oblicua o inclinada

En estos cuadros, de Kandinsky (1),
Victor Vasarely (2) podemos observas
varios tipos diferentes de lineas.

La utilizacién por parte del artista de la
linea oblicua produce un efecto visual
de dinamismo, movimiento e
inestabilidad.



EL PLANO

Definicién y dimensiones. El plano es infinito,
por lo que para poder describirlo lo limitamos en
formas planas.

Tiene dos dimensiones: altura y anchura.

Clasificacion de las formas planas:
Geométricas: obedecen leyes matematicas.
Producen la sensacion visual de estabilidad y
equilibrio.

Organicas: obedecen a leyes naturales y pueden
adoptar infinidad de apariencias. Producen la
sensacion visual de dinamismo.

Movimiento artistico:

El Cubismo utiliza el plano como elemento de
expresion. Juan Gris y Picasso fueron sus
precursores.

Capacidad tridimensional del plano: s i

Una de las funciones principales del 4 [\t s 2
plano consiste en crear volumenal | | I\ A+~ L
unirse varias formas planas en N ) T

distintas direcciones.
El volumen tiene tres dimensiones: T
altura, anchura y profundidad, y se
puede representar sobre una

superficie plana (2 dimensiones) <
utilizando los elementos plasticos p i ! 1. JUAN GRIS. Figurativo. Cubismo.

2. MIRO Figurativo. Surrealismo.
3. MONDRIAN. Abstracto. Expresionismo abstracto.

adecuadamente y con diferentes e e A N
recursos graficos.




NIVEL DE ICONICIDAD DE UNA IMAGEN NIVEL ALTO (ESTILO ARTISTICO: REALISMO)
Representacion de la realidad.
Funcidn de la imagen: estética.

“Esto no es una manzana” de Magritte

Ceci nest [10) (LA ACMME

NIVEL BAJO (ESTILO ARTISTICO :ABSTRACTO)

El nivel de iconicidad de una imagen mide el grado de
semejanza de la imagen representada con la imagen real.




NATURAL
Proviene del sol y la
luna y no se puede

ORIGEN DE LA LUZ manipular.

Puede ser artificial o
ARTIFICIAL
Proviene de las
lamparas y los focos y
se puede manipular.

natural

FRONTAL ‘
LATERAL ‘5 b ol
CONTRALUZ
CENITAL
BAJA

DIRECCION DE LA LUZ

- J
e j LUCES Y SOMBRAS
EL CLAROSCURO - - Luz

TN\ ==
SEETTITTY 1T

Reflejos
2H 24 H FHB B 2B 4B 6B 7B 8B 9B

Sombra propia
Medias tintas

WI




EL COMIC O HISTORIETA o R
i
GA | TeD | Gd | Eremesespe

LA NIRA Y LA SANTA Mar(A, SE

DISPUSIERON 4 ZARPAR DE PALOS
EL 3 DE ASOSTO DE 4492

¢(QUE ES EL cOMIC? :
Un comic es una historia breve que a través del &d |,k Jl A
dibujo y la imagen, el dialogo y la narracion se "
cuentan hechos reales o ficticios.

/ \
LOS ELEMENTOS DEL COMIC % 7 ?
Cada uno de los encuadres de un cémic se O
denomina vineta. La vifieta es la unidad minima. 7/ ‘[\L 4
Las distintas vifietas componen una tira que 4> / A & A

generalmente es presentada en horizontal y
pocas veces en vertical.

En muchas ocasiones la tira esta compuesta por
varias vifietas pero, en algunas ocasiones, las
vifietas son mas grandes o puestas en otra
posicion y llegan a alcanzar el espacio de varias
tiras.

En ocasiones también pueden aparecer
personajes que salen de la vifieta y rompen el
marco del encuadre.

Lo que dicen los personajes queda recogido en
lo que se llama globo o bocadillo. La forma de
las letras que recoge el bocadillo puede expresar
numerosas cosas, por ejemplo: si el personaje
habla en voz alta el trazo de la letra se hace
grueso, si habla en voz baja el trazo de la letra
se hace fino y pequeno, si chilla se dibujan
crestas al bocadillo, si expresa miedo el globo y
la letra es temblorosa, cuando esta pensando el

I QUE LA
L£TRAS ESTEN PE-

PROCURA QUE NO
S0BRE PEMASIADO
ESPACIO EN EL
BOCAPILLO.

bocadillo se hace con circulos interrumpidos y no "étsﬁl%?f
con una linea continua. HALER ESTO!

En ocasiones, en algun lado superior o inferior
de la vifieta aparece alguna explicacion del autor
o algun resumen de lo ya acontecido, este
cuadrado informativo se denomina cartela.




. T <7 3 5 7
EL COMIC O HISTORIETA rurhuos WiENTRas ' ; L R
BRUTEZTRAUSEN PRAC~ 3 > M N % ESCAPAN! |BAJE DE AHI

TICA UN POCO LA EQUI- 5 2 gor (A Y SALTEMOSLES ENCI-
Ao 5 . MA!

TACION...!

LOS ELEMENTOS EXPRESIVOS EN EL LENGUAJE
DEL COMIC

En el lenguaje del comic destacan algunos elementos
expresivos que se consideran muy importantes:

a) Las onomatopeyas: dan valor de palabra a los
ruidos que pueden producirse. Por ejemplo: zas, puf,
fiu

b) Las metéaforas visuales: a través de ciertos dibujos
se pueden expresar ciertas acciones. Por ejemplo: un
tronco para indicar que el personaje duerme
profundamente, una serpiente para indicar que se esta
insultando, etc.

¢) Las lineas cinéticas: son lineas que se dibujan
alrededor del cuerpo del personaje y que expresan
movimiento. Por ejemplo: rayos alrededor de la
cabeza para expresar enfado, lineas curvas para
expresar temblor, lineas rectas para expresar rapidez o
que se estd corriendo, etc.

caracter
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ENCUADRE
TIPOS DE PLANO

plano detalle

primerisimo
primer plano

primer plano

plano medio
corto

[ R

Al |

-~

—

i

_— -

plano medio

plano americano

plano entero

plano general

A

-

x

o

gran plano
general



COLORES PIGMENTO -- CUALIDADES DEL COLOR

Cada color tiene tres cualidades esenciales: tono, valor y Figura 9
saturacion.

Figura 7

TONO: es el nombre especifico que
se da a cada color (verde, rojo,
amarillo, etc.). (figura 7).

AMARILLO

VALOR: es el grado de oscuridad o
luminosidad de un color. (figura 8).
Valor alto: color muy claro.

Valor bajo: color muy oscuro.

(\14 TURQUESA

0

SATURACION: es el grado de pureza Figura 8

o intensidad de un color. (figura 9). ° VIOLETA

Valor alto

Valor bajo

CIRCULO CROMATICO Y COLORES COMPLEMENTARIOS Figura 10

Puede tener diferentes formas y sirve Figura 8 Figura 9
para ordenar los colores y sus mezclas.

Los hay mas elaborados o mas sencillos. Amarillo
(Figura 8 y 9).

Los colores opuestos en el circulo
cromatico reciben el nombre de
complementarios. (Figura 10).

Vetde faranja

Azvl Rojo

Violeta




ACTIVIDADES



ACTIVIDAD 10

Nombra los diferentes tipos de plano.

i \ CREA TU PROPIO
3 AVATAR DE LOS LOS JUEGOS DE TOUR DE
SIMPSON SPRINGFIELD SPRINGFIELD




ACTIVIDAD 1

Pinta el siguiente dibujo empleando la técnica del puntillismo.

Materiales: Lapices de colores y rotulador negro.




ACTIVIDAD 2

Transforma una imagen utilizando la linea como elemento de expresion plastica.

Materiales: revista, tijeras y barra de pegamento.







ACTIVIDAD 3

Realiza un retrato cubista de forma creativay
personal aplicando diferentes texturas visuales.
Para realizar las texturas visuales emplea la
técnica del frottage.

Materiales: Lapices de colores y rotulador
negro.

El frotado (frottage): se coloca un papel sobre el
relieve de la superficie y se pasa insistentemente un
lapiz de grafito o de color.




ACTIVIDAD 4

Elige un objeto y realiza tres interpretaciones artisticas con
diferentes niveles de iconicidad
(Realista, figurativo y abstracto).

Técnica: Lapices y rotuladores de colores.

REALISTA

REALISTA

k|
0\
£

FIGURATIVO

FIGURATIVO

ABSTRACTO

ABSTRACTO




TRAZADOS GEOMETRICOS
FUNDAMENTALES: LA MEDIATRIZ

Mediatriz: Es la recta perpendicular a un segmento que
lo divide en dos partes iguales.

12 Con centro en “A / \
trazamos un arco de | \

radio mayor que la | ! '.
I

mitad del segmento A ‘
dado. \ !

22 Con centro en “B” v/
repetimos el trazado.

/7

32 Los dos arcos se cortan \
en dos puntos “P”y ' \
“Q” que al unirlos |

obtenemos la A ! )
mediatriz del \ !
segmento dado. /

ACTIVIDAD 5

Realiza la mediatriz del segmento dado AB.

Materiales: Compads, regla y portaminas.




TRAZADOS GEOMETRICOS
FUNDAMENTALES: LA MEDIATRIZ

Bisectriz: Es la recta que divide a un angulo en dos partes
iguales.

12 Con centro en “V” trazamos un arco cualquiera
que corta en dos punto, “A” y ”B”, los lados del
angulo.

N
10

Con centro en “A” trazamos un arco de radio igual

al anterior. Repetimos la operacion pero
haciendo centro en “B”.

w
10

Los dos arcos se cortan en un punto “C” que al
unirlo con el punto “V” obtenemos la bisectriz del
angulo.

ACTIVIDAD 6

Realiza la bisectriz del dangulo dado A.

Materiales: Compas, regla y portaminas.

>




ACTIVIDAD 7

Haz un claroscuro a partir de la imagen dada.
Ten en cuenta la direccién de la luz.

Materiales: Lapiz de grafito (2H,HB y 2B).

.@V.

—

LUz
LATERAL




ACTIVIDAD 8

Pinta un circulo cromatico con los colores pigmento primarios y
secundarios.

Nombra cada color y especifica si es primario o secundario. Si
pertenece a la gama fria o cdlida. Y por ultimo seiiala los
colores complementarios de cada tono.

Materiales: Témpera (amarillo, cyan y magenta), pincel y
rotulador negro.




ACTIVIDAD 9

Realiza un céomic.
* Utiliza onomatopeyas, metaforas visuales,
bocadillos, cartelas y lineas cinéticas.

TITULO:




TAREAS PARA LA RECUPERAQION DE
LA MATERIA EDUCACION PLASTICA,
VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 2°ESO

ALUMNO/A:

CURSO Y GRUPO:

SE PUE,DEN CONSULTAR DUDAS CON LA PROFESORA
AFRICA PUERTA EN EL SIGUIENTE EMAIL:
africaadela.puerta@murciaeduca.es
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Dado el lado a, construccion de poligonos regulares:

Tridngulo equilatero

1° Desde un extremo del lado dado trazar un arco de igual radio al lado
0 e 2° Desde el otro extremo repetir la operacién _ _
e 3° El punto donde se curzan ambos arcos es el tercer vértice del triangulo.
Unir este con los extremos dle segmento
a a o a ! I a 1

Cuadrado

1° Con compas, en el vérticel, trazamos 4 arcos e
del mismo radio que definiran 4 puntos
2° Se une el punto 4 con el vértice 1

3 3 4
3° Con el compas: radio igual al lado y centro en ’
el vértice 1 trazamos un arco que nos da el
vértice 3 £
4° Con radio igual al lado dado trazamos dos arcos
desde el vertice 3y el 2 obteniendo el 4° vértice 1 1 1 2
a a a ) a )

5° Se unen los vértices 3y 2 con 4

a

Pentagono

/‘ X5 A
/ A A

a ) a

1° Se traza la mediatriz del lado. Por el extremo derecho: se levanta una perpendicular y se prolonga el lado

2° Desde el extremo derecho, con radio igual al lado trazamos un arco que corta a la perpendicular que hemos levantado antes
3° Con centro en el punto medio del lado dado y radio MN trazamos un arco que corta a la prolongacion del segmento en D

4° Con centro en el vértice 1, con radio 1D trazamos un arco que corta a la mediatriz en el punto 4

5° Con radio igual al lado dado trazamos arcos desde 1, 2 y 4 para obtener los vértices 3y 5

6° Unimos los 5 vértices para obtener el pentadgono

Hexagono 1° Con Radio igual al lado dado se trazan dos

> : — arcos para obtener O
0 9 9 e 2° Con centro en O y abriendo el compas hasta
un extremo del lado dado trazamos una
o 6 o 3 circunferencia
3° Desde 3y 6 con radio igual al lado dado
trazamos dos arcos que sobre la
h A circunferencia nos daran los puntos 4y 5

4° Unimos los 6 puntos

Heptagono

1° Trazamos la mediatriz de
lado dado y por un extremo
levantamos una perpendicular
2° por el otro extremo trazamos
una recta a 30°

3° Desde el punto 1 con radio
1A trazamos un arco que corta
a la mediatriz en el punto O

4° Con centro en O y radio O1 Trazamos la circunferencia que encerrard (circunscribe) al Heptdgono
5° Tomamos el radio igual al lado dado y desde 1 y 2 trazamos arcos que nos daran los vértices 3,4,5,6 y 7
6° Unimos los 7 puntos

Octogono

1° Se traza la mediatriz del lado dado y desde un extremo
trazamos una recta a 45° para obtener A 9
2° Con centro en Ay radio Al trazamos un arco que corta o

a la mediatriz en el punto O
3° Con centro en O y radio O1 trazamos una circunferencia A
4° Tomando como radio el lado dado trazamos arcos sobre A 1 A

la circunferencia que nos daran los 6 vertices restantes
5° Unimos los 6 puntos con el segmento.

LA$LKM1NA$ . E$ Construccién de poligonos regulares dado el lado




Dado el radio de circunferencia a (o la circunferencia con su centro),
inscribir los poligonos regulares:

Triangulo equilatero

o g Q 1°- Trazamos un didmetro

2°- Con centro en un extremo y radio
igual al la cir. trazamos un arco

3°-Unimos el otro extremo del
diametro con los dos puntos en
la circunferencia que nos han
dado los arcos.

1°- Trazamos un diametro.

Cuadrado 0 9 e
2°- Trazamos un diametro perpendicular.

3°- Unimos los puntos de corte de los W)’\
diametros con la circunferencia.
Pentagono
X
(1) @ 9/ \9 ® (6
T\ (o] |
]/ 1

1°- Trazamos un diametro. 2°- Trazamos un diametro perpendicular al primero. 3°- Hacemos la mediatriz de un radio obteniendo m
4°- Con centro en m y radio ab trazamos un arco para obtener b => ab es el lado del pentagono inscrito. )
5¢- Con radio ab empezando por a trazamos arcos sobre la circunferencia 6°- unimos los puntos de la circunferencia.

Hexagono

1°- Trazamos un diametro.

2°- Con centro en un extremo y radio
igual al la cir. trazamos un arco.

3°- Repetimos la operacion desde
el otro extremo.

4°- Unimos los puntos.

Heptagono

1°- Trazamos un diametro.

2°- Trazamos un arco de igual radio
a la cir. desde un extremo.

3°- Unimos a con b obteniendo m.
am es el lado del heptagono

4°- Con arcos de radio ab trazamos
arcos sobre la cir.

5°- Unimos los puntos.

Octégono

(1) 0,

1°- Trazamos un diametro horizontal.

2°- Trazamos un didmetro perpendicular a
primero.

3°- Trazamos dos bisectrices a dos
cuadrantes.

4°- Hemos obtenido ocho puntos sobre la
circunferencia, los unimos.

R @ - Construccion de poligonos regulares
LA$LKM’1NA$ r E$ dada la circunferencia circunscrita




Construccion de un poligono regulares de n (9) lados dado su lado:

e 1° Trazamos la mediatriz del segmento
0 2° Desde un extremo del segmento y con radio igual a
este. trazamos un arco que corta a la mediatriz
| 3° Desde el punto obtenido en la mediatriz con el arco
hacemos centro de compas abriendolo hasta no de
7 K los extremos del segmento y trazamos una
— circunerencia que debe de pasar por ambos extremos
K

del segmento

<
b

Nos aseguraremos de que la mediatriz corte a la circunferencia por la parte superior. De este
modo la mediatriz ahora es un diametro de la circunferencia. A continuacion dividiremos el radio
superior de este diametro en seis partes iguales mediante Thales de Mileto.

4° Trazamos un segmento auxiliar desde
el extremo superior del diametro
5° dividimos el segmento auxiliar en seis

e 6 partes iguales (con compas)
6° Unimos el tltimo extremo del seg.
aux. con el centro de la circunferencia
1 gue sera la parte n° 6, siendo el
extremo superior del diametro la parte
K 1 n° 12
7° Trazamos paralelas por las marcas
hechas sobre el segmento auxiliar

obteniendo asi las 6 divisiones
buscadas.

En este caso buscamos un eneagono. Por ello haremos centro de compas en la division n° 9
Si buscaramos un poligono de n° distinto de lados hariamos centro en la division del radio de
igual numero

8° Hacemos centro en la division correspondiente con el numero de lados
gue buscamos. Abrimos el compas hasta uno de los extremos del segmento
dado en el enunciado y trazamos una circunferencia. La circunferencia debe
de pasar tambien por el otro extremo del segmento

10

9° Con ayuda del compas repetimos la medida del
segmento dado en el enunciado sobre la
circunferencia.

10° Finalmente podemos trazar el poligono de nueve
lados que pide el enunciado.

L}\$LKM’£NA$ . E$ Construccion de poligonos de n lados dado el lado




_a

Dado el radio de circunferencia a: construir un poligono regular de n (13) lados:

1° Trazamos una circunferencia con el radio que nos han indicado y trazamos un diametro vertical

DIVIDIMOS EL DIAMETRO EN TANTAS PARTES COMOLADOS QUEREMOS QUE TENGA EL POLIGONO
2° Desde el extremo superior trazamos una semirecta auxiliar y la dividimos en tantas partes com queremos dividir
el diametro (podemos hacerlo con el compas o con la regla graduada)
3° unimos el ultimo extremo con el extremo opuesto del diametro
4° Trazamos paralelas por las divisiones del segmento auxiliar obteniendo la division del didmetro en n partes

i%ﬂes > 9 q e e ‘

5° con radio igual al diametro de la circunferencia y desde los extremos de este trazamos dos arcos que nos daran

un foco
6° desde el foco trazamos rectas por las divisiones pares. en los extremos contrarias de la circunferencia

obtendremos la mitad de los vertices de la solucion. el punto 0 del didmetro tambien lo incluimos, aunque dada
su situacién no hemos necesitado trazar una recta puesto que este ya se encuentra sobre la circunferencia

6@

7° Repetimos la dltima operacion desde el lado contrario

Y e\
‘Y‘\\\

] i Construccion de poligonos de n (13) lados
LASLAMINAS ES




Dado el lado a, construir un poligono regular de n (9): a

Si no conocemos 0 no nos acordamos del procedimiento para resolver este problema podemos
recurrir a la homotecia para resolverlo. Necesitamos conocer, eso si, el procedimiento de construccion
de un poligono de n lados dada la circunferencia.

1°- Trazamos una circunferencia cuyo radio elegimos nosotros mismos. Tendremos que calcular a ojo que

la circunferencia pueda albergar un poligono del numero de dados pedido y cuya magnitud del lado sea
menor que la del lado que nos dan en el enunciado. Sobre esa circunferencia procederemos a trazar un

poligono con el numero de lados pedido. No llegaremos a trazar todo el poligono. Y
sélo trazaremos el primer haz proyectante

0 sobre la circunferencia y el primer lado.
A partir de ahi, haciendo uso de la homotecia
construiremos el poligono que pide el
enunciado.

@ Empleamos el centro de la cir. aux. (O) como

centro de homotecia_. El diametro vertical es
un radio de la operacion.

1

2°- Nombramos los extremos del lado auxiliar
gue hemos conseguido 1-2. Buscamos el lado
1'-2".

-Para ello prolongamos 1-2 hasta hacerlo
coincidir con la magintud del lado (a) del
enunciado. (punto 3)

-Pasaremos otro radio de la homotecia por 2.

-Desde 3 una paralela al diametro vertical para
encontrar 2'

-1'lo encontramos sobre el diametro trazando
desde 2' una paralela al lado 1-2

3°%- Con centro en O trazamos la

9 circunferencia que pasa por 1'y 2'. Con el
compas tomaremos la medida 1'-2'y la
repetiremos sobre la circunferencia para
obtener los demas vértices.

Asi pues hemos construido un poligono
con el numero de lados que nos pedian
pero de menor tamafio (no lo hemos llegado
a dibujar, solo hemos dibujado el primer
N@
/‘

lado).

Empleando el centro de la circunferencia
circunscrita como centro de homotecia,
hemos ampliado el poligono hasta que la
magnitud del lado coincide con la del
enunciado.

hsthmNAS T3




TAREA DE EDUCACION PLASTICA - TRABAJO DE VISTAS DIEDRICAS

Profesora: Africa Puerta

Email: africaadela.puerta@murciaeduca.es

A partir de figuras dibujadas en perspectiva, dibujar sus vistas diédricas: Alzado, Planta y Perfil

Izquierdo.

Para su mejor compresion de adjunta una ficha con las soluciones como ejemplo.

Tras estudiar el ejemplo de la primera hoja, realizar las dos fichas propuestas en las siguientes

laminas.

Ejemplo:
Alzado Perfil Alzado Perfil
Planta Planta
Alzado Perfil Alzado Perfil
Planta Plama
Alzado Perfil ~ Alzado Perfil
Planta Planta
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A PARTIR DE LAS TRES VISTAS DIEDRICAS DIBUJA LA PERSPECTIVA ISOMETRICA DE LA FIGURA

Alzado

Planta

Perfil X !

Alzado
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EL LENGUAJE DEL COMIC

ERCICI ELABORACION DE UN COMIC.

Argumento.

Escribiendo el guion.

IMAGEN TEXTO
(que dibujaremos) (que dicen los personajes)

VINETA 1

VINETA 2

VINETA 3

VINETA 4

VINETA 5

VINETA 6




PLANTILLA CON VINETAS PARA DIBUJAR EL COMIC

TiTULO:

- O - ———



ACTIVIDADES - SEPTIEMBRE 4°ESO EPVA

NOMBRE: APELLIDOS:

Para recuperar la materia el alumnado tendra que entregar el dia indicado en el calendario de examenes de septiembre un
cuadernillo de recuperacion con diferentes actividades. Dicho cuadernillo se colgara en la pagina web del centro para poder
descargarlo e imprimirlo. No habra examen.

También puedes enviar las actividades al siguiente correo: joaquin.bastida@murciaeduca.es

Realiza dos composiciones a partir de un cuadrado. Transférmalos por abatimiento. Haz
una composicion abstracta y otra figurativa.
Materiales: tijeras, barra de pegamento, cartulinas de colores...

Trabajando con formas planas...
...y su transformacion por Abatimiento.

Se trata de conseguir muchas
composiciones diferentes partiendo
siempre de la misma figura, en este caso
un cuadrado de 15x15 cm. Para ello
aplicaremos la técnica del abatimiento,
que nos ofrece una gran variedad de
posibilidades compositivas.

Una vez que se hallan realizado todos
los abatimientos se podran modificar los
mismos en color {calcando y recortando
las formas sobre otra cartulina).

Este ejercicio funciona muy bien para
trabajar la ilustracion ..yo, por ejemplo,
no puedo evitar ver a unrey, una gallina
v un hombre {eso si, con la cabeza muy
pequeia).




2. Diseiiar un personaje de comic y su logo tal y como se indica en el ejemplo, se valorara la
técnica empleaday el resultado final.




3. Traza un poligono de 11 lados mediante el método general conocido el radio de la
circunferencia.
Materiales: compas, portaminas, escuadra y cartabodn, regla y lamina de dibujo.



4. Haz un analisis objetivo de la siguiente obra de arte titulada “ La incredulidad de Santo
Tomas” de Caravaggio.

Sigue el siguiente guion:

Ficha técnica
Autor:
Movimiento artistico al que pertenece la obra:
Dimensiones:
Técnica:
Ubicacién:

Andlisis objetivo:

Luz: origen, direccidn, difusion, estilo y clave.

Color: Armonia, o contraste gamas cromaticas. Saturacion. Tonalidades.
Composicion: Dinamica o estatica. Esquema compositivo. Direccion de lectura.
Equilibrio compositivo y pesos visuales. Rectdngulo de tercios o rectangulo aureo.




5. Dibuja una fruta con los siguientes niveles de iconicidad: 8,7,6,5 y 4. Especifica en cada
dibujo los materiales, soportes y técnicas artisticas que has utilizado, asi como el nivel
de iconicidad de cada uno.

Materiales: lapiz de grafito, colores, rotuladores, acuarela, etc.

Para realizar la actividad basate en la siguiente escala de iconicidad propuesta por Justo
Villafaiie.

La Imagen natural Sxmip paapes

de la realidad obtonida

(Restablece fodas [as propledades del ojeto diroctamento a travos
Existe denlidad) do la vision

Modelo tridimensional a escala
{Rastabloce todas las propodades dol cbjeto. Existe
denfcacidn paro no destdad)

Hologramas
(Restatiece ia forma y pasiciin de los objelos emsores
46 rAdiACIOn presentas an & GSpac)

Fotografia en color
(Cuando &l grada de deliniaon de fa imagen esté
equiparado al poder resolutvo del o medo)

Fotografia en blanco y negro
{igual gue ol antenor)

Pintura realista
(Restabiecs razonablemantslas relasiones espaciales
&n un plano biimansonsl)

Representacion figurativa no realista
(Aln s producs la dentificacdn, pero las relaciones
Aapacialas astan abaradas)

Pictograma [Qj [Q l T] IE] 2
(Todas las caracteristicas sensiies manos la farma R =
@S1AN RDstralidas) 412 IE LN

Esquemas motivados
(Todas las caraclocisicas sonsibles abstrakdas. Tan solo
restablecen s relacknes orgidncas)

Esquemas arbitrarios
{no representan caracieristcas sensibles. Las
relacicnes de dependancia ontre sus elementos no
siguan ningdn crteno bgieo)

Representacién no figurativa
{Deran abstraidas todas 1as propiedaces sensbles y de
relacion)

= slelslal=l=(=|=[=]=




6. Realiza los siguientes ejercicios de dibujo técnico.
Materiales: compas, portaminas, escuadra y cartabdn y regla.

Ovalo dado el eje menor

Ovalo dado el eje mayor
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Traza una espiral de dos centros:

Traza una espiral de tres centros situandolos en los vertices del triangulo equilatero:



Dibuja un poligono de 11 lados mediante el método general conocido el radio de la circunferencia.
r=7 cm.



7. Dibuja un poligono estrellado de 5 vértices. A continuacion coloréalo aplicando una
gama fria o calida.
Materiales: compas, portaminas, regla, lamina de dibujo, lapices de colores o rotuladores de
colores.



SEPTIEMBRE - COMUNICACION AUDIOVISUAL 32 ESO

v Pararecuperar la materia el alumnado tendra que entregar el dia indicado en el calendario de examenes de septiembre un
cuadernillo de recuperacion con diferentes actividades. Dicho cuadernillo se colgara en la pagina web del centro para poder
descargarlo e imprimirlo. No habra examen.

v También puedes enviar las actividades al siguiente correo: joaquin.bastida@murciaeduca.es

ACTIVIDAD 1: RETRATO

Pasos a seguir:

v" Realiza tres fotografias que expresen las siguientes emociones: Alegria, ira y miedo. Es recomendable utilizar planos cortos
para potenciar la expresividad de las imagenes finales.

v' Puedes editar las imagenes en GIMP , JPG y mejorar aspectos de las diferentes fotografias que no te gusten como han
quedado.

Envia los siguientes archivos:

v" Imdgenes finales en formato XCF y PNG o JPG
v" Explicacion de todo el proceso de creacién de la imagen.

Se valorara:

v  Creatividad y originalidad de fotografias realizadas.

|

Entrega de trabajos en base a las especificaciones técnicas propuestas.
v Utilizacién adecuada de luces, encuadres y colores en relacién a la emocidn representada.

v Presentacion de una breve explicacidn del proceso de creacién de cada imagen.

ACTIVIDAD 2: HISTORIA DEL CINE.

Pasos a seguir:

v" Realiza una presentacién sobre la Historia del cine, tal y como hicimos en clase. Tiene que tener un minimo de 20 paginas,
incluyendo las fotografias y videos que consideres, acompafiando a los textos.

Envia los siguientes archivos:
v" Presentacién en Powerpoint (o similar).
Se valorara:

v  Creatividad y originalidad.

v  Eltrabajo final se ajuste a las especificaciones técnicas propuestas.

ACTIVIDAD 3: CORTOMETRAJE.

Pasos a seguir:

v" Realiza un cortometraje de una duracién méaxima de 3 a 5 minutos en donde expreses cémo son las vacaciones de este afio

tras la pandemia producida por el Covid19.

Envia los siguientes archivos:
v" Guion explicativo en PDF y el cortometraje.
Se valorara:

v  Creatividad y originalidad del guion y del cortometraje..

v Utilizacién de diferentes movimientos de cdmara, encuadres, puntos de vista...



SEPTIEMBRE - CULTURA AUDIOVISUAL I — 12 BACHILLERATO

v' Pararecuperar la materia el alumnado tendra que presentarse a un examen el dia indicado en el calendario de examenes, que
versara sobre lectura de imagenes fijas, y entregar ese mismo dia un cuadernillo de recuperacion con diferentes actividades.

Dicho cuadernillo se colgara en la pagina web del centro para poder descargarlo e imprimirlo.
v También puedes enviar las actividades al siguiente correo: sergio.martinez2@murciaeduca.es

ACTIVIDAD 1: RETRATO

Pasos a seguir:

v

Realiza tres fotografias que expresen las siguientes emociones: Alegria, ira y miedo. Es recomendable

utilizar planos cortos para potenciar la expresividad de las imagenes finales.

Puedes editar las imagenes en GIMP y mejorar aspectos de las diferentes fotografias que no te gusten

como han quedado.

Envia los siguientes archivos:

v

Imagenes finales en formato XCF y PNG.

Se valorara:

v

v

v

Creatividad y originalidad de fotografias realizadas.
Entrega de trabajos en base a las especificaciones técnicas propuestas.

Utilizacién adecuada de luces, encuadres y colores en relacidn a la emocion representada.

ACTIVIDAD 2: ANIMACION GIF

Pasos a seguir:

v
v

Realiza al menos 30 fotografias sobre un tema cualquiera y realiza una animacion GIF.
Edita el archivo en GIMP con las siguientes especificaciones técnicas y realiza la animacién:
Tamaiio: 500 x 400 px (pixeles) aproximadamente.

Resolucién: 72 pp (pixeles/pulgada)

Envia los siguientes archivos:

v

Animacién en formato XCF y GIF.

Se valorara:

Creatividad y originalidad.

El trabajo final se ajuste a las especificaciones técnicas propuestas.

ACTIVIDAD 3: FOTOMONTAJE DIGITAL

Pasos a seguir:

v

Realiza un fotomontaje a partir de un cuadro de José Manuel Ballester.

Descarga las imagenes que te servirdn como fondo para el fotomontaje.

Envia los siguientes archivos:

v

Imagen final en formato XCF y PNG.

Se valorara:

v

v

Creatividad y originalidad.

Que sea un trabajo elaborado: diferentes elementos y capas. aplicacion de ajustes de luz y color,

efectos, filtros etc



