
DPTO. DE DIBUJO Y ARTES PLÁSTICAS 
EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE 
 
 
EPVA de 1º ESO 
Para recuperar la materia el alumnado tendrá que presentarse a un examen y entregar ese mismo día un 
cuadernillo de recuperación con diferentes actividades. Dicho cuadernillo se colgará en la página web del 
centro para poder descargarlo e imprimirlo.  
 
EPVA de 2º ESO 
Para recuperar la materia el alumnado tendrá que entregar el día indicado en el calendario de exámenes 
de septiembre un cuadernillo de recuperación con diferentes actividades. Dicho cuadernillo se colgará en 
la página web del centro para poder descargarlo e imprimirlo. No habrá examen. 
 
EPVA de 4º ESO 
Para recuperar la materia el alumnado tendrá que entregar el día indicado en el calendario de exámenes 
de septiembre un cuadernillo de recuperación con diferentes actividades. Dicho cuadernillo se colgará en 
la página web del centro para poder descargarlo e imprimirlo. No habrá examen. 
 
COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL de 3º ESO 
Para recuperar la materia el alumnado tendrá que entregar el día indicado en el calendario de exámenes 
de septiembre un cuadernillo de recuperación con diferentes actividades. Dicho cuadernillo se colgará en 
la página web del centro para poder descargarlo e imprimirlo. No habrá examen. 
 
DIBUJO TÉCNICO I  - 1º Bachillerato 
Para recuperar la materia el alumnado tendrá que presentarse a un examen. 
 
CULTURA AUDIOVISUAL I – 1º Bachillerato 
Para recuperar la materia el alumnado tendrá que presentarse a un examen que versará sobre lectura de 
imágenes fijas, y entregar ese mismo día un cuadernillo de recuperación con diferentes actividades. 
 
DIBUJO TÉCNICO II – 2º Bachillerato 
Para recuperar la materia el alumnado tendrá que presentarse a un examen. 
 
CULTURA AUDIOVISUAL II – 2º Bachillerato 
Para recuperar la materia el alumnado tendrá que presentarse a un examen semejante al modelo de 
EBAU.  
	
	



1º	ESO	EDUCACIÓN	PLÁSTICA,	VISUAL	Y	
AUDIOVISUAL		

PROFESOR:	SERGIO	MARTÍNEZ	PINAR	
	
	
	
ALUMNO:	
CURSO:			

FECHA	DE	ENTREGA:	

CUADERNILLO	DE	RECUPERACIÓN	
SEPTIEMBRE	

Para	aprobar	la	materia	el	alumno	deberá	
entregar	el	cuadernillo	de	recuperación	de	

septiembre	el	mismo	día	del	examen.		



Definición	y	formas.	
El	punto	es	el	elemento	de	
expresión	más	simple	y	pequeño.		
Puede	tener	diferentes	formas:	
redondeadas,	cuadradas,	
irregulares	etc.	
	
Efectos	visuales	
	
Posee	una	gran	atracción	visual.	
El	punto	tiene	una	capacidad	
ilimitada	para	representar	imágenes	
y	expresar	ideas	y	emociones.	Para	
ello	se	utilizan	diferentes	efectos	
visuales	como	la	dispersión	(los	
puntos	están	alejados	los	unos	de	
los	otros)	y	la	concentración	(están	
próximos	unos	a	otros).	
Para	representar	sensaciones	
visuales	de	volumen	y	profundidad	
espacial	podemos	variar	su	tamaño,	
forma	y	color.	
		
Movimiento artístico 
	El	Puntillismo	emplea	el	punto	
como	elemento	fundamental		de	
expresión.	Seurat	es	su	máximo	
exponente.	
 
 
 
 
	
	
	
	
	

EL	PUNTO	

Todas	las	imágenes	que	vemos	representadas	están	formadas	por	los	elementos	básicos	de	la	expresión	plástica:	el	punto,	la	línea,	el	plano,	la	textura	y	
el	color.	Estos	elementos,	solos	o	combinados,	constituyen	un	lenguaje	propio	con	sus	normas	específicas	y	permiten	al	autor	transmitir	ideas,	
sensaciones	o	sentimientos	a	las	demás	personas.	
Es	importante	estudiar	las	características	y	reglas	fundamentales	de	los	elementos	plásticos	para	expresar	nuestro	propio	lenguaje	plástico	con	eficacia.	

	
	
1.	SEURAT.		Figurativo.	Puntilllismo.	
2.	DALÍ.		Figurativo.	Surrealismo.	
3.	KANDINSKY.	Abstracto.		Expresionismo	abstracto.	
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ELEMENTOS	DE	LA	EXPRESIÓN	PLÁSTICA	



Clasificación,	direcciones	y	efectos	visuales.	
	
La	línea	se	puede	definir	como	un	punto	en	movimiento.	
Según	su	estructura	la	línea	pueden	clasificarse	en:	
	
Líneas	simples,	las	realizadas	con	un	solo	trazo.(línea	recta	y	línea	curva).	
Líneas		compuestas,	en	combinación	de	varios	trazados	simples.	Existen	tres		
tipos,	ondulada,	quebrada	y	mixta.		
	
Las	líneas	pueden	trazarse	en	diferentes	direcciones:		
	
Horizontal:	el	efecto	visual	que	producen	es	de	calma,	sosiego	y	tranquilidad.	
Vertical:	el	efecto	visual	que	producen	es	de	crecimiento,	equilibrio	y	elevación.	
Oblicua	o	inclinada:		el	efecto	visual	que	es	de	dinamismo,	inestabilidad	
movimiento.	
Movimiento	artístico:	
El	Op	art	emplea	la	línea	como	elemento	de	expresión,	creando	diferentes	
efectos	visuales.	Su	principal	representante	es	Vasarely.	
	
		
	
	
	

LA LÍNEA 

Recta	

Curva	

Ondulada	

Quebrada	

Mixta	

Vertical	
Horizontal	

Oblicua	o	inclinada	

En	estos	cuadros,	de	Kandinsky	(1),	
Víctor	Vasarely	(2)		podemos	observas	
varios	tipos	diferentes	de	líneas.	

La	utilización	por	parte	del	artista	de	la	
línea	oblicua	produce	un	efecto	visual	
de	dinamismo,	movimiento	e	
inestabilidad. 

La	forma,	el	grosor,	el	color	y	la	textura	de	la	línea	
Dependen	de	los	materiales	y	el	modo	en	que	se		
utilicen.	Estas	características	estructurales	cumplen		
diferentes	funciones	y	permiten	al	autor	crear		
distintas	sensaciones	visuales	como	profundidad,		
equilibrio,	fuerza,	suavidad,	etc.	



Definición	y	dimensiones.	El	plano	es	infinito,	
por	lo	que	para	poder	describirlo	lo	limitamos	en	
formas	planas.	
Tiene	dos	dimensiones:	altura	y	anchura.	
	
Clasificación	de	las	formas	planas:	
Geométricas:	obedecen	leyes	matemáticas.	
Producen	la	sensación	visual	de	estabilidad	y	
equilibrio.	
Orgánicas:	obedecen	a	leyes	naturales	y	pueden	
adoptar	infinidad	de	apariencias.	Producen	la	
sensación	visual	de	dinamismo.	
	
 
	
	

EL PLANO 

Capacidad	tridimensional	del	plano:	
Una	de	las	funciones	principales	del	
plano	consiste	en	crear	volumen	al	
unirse	varias	formas	planas	en	
distintas	direcciones.	
El	volumen	tiene	tres	dimensiones:	
altura,	anchura	y	profundidad,	y	se	
puede	representar	sobre	una	
superficie	plana	(2	dimensiones)	
utilizando	los	elementos	plásticos	
adecuadamente	y	con	diferentes	
recursos	gráficos.	

	

Movimiento	artístico:	
El	Cubismo	utiliza	el	plano	como	elemento	de	
expresión.	Juan	Gris	y	Picasso	fueron	sus	
precursores.		
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1.	JUAN	GRIS.		Figurativo.	Cubismo.	
2.	MIRÓ		Figurativo.	Surrealismo.	
3.	MONDRIAN.	Abstracto.		Expresionismo	abstracto.	
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NIVEL	DE	ICONICIDAD	DE	UNA	IMAGEN	
Representación	de	la	realidad.		
Función	de	la	imagen:	estética.	

NIVEL	ALTO	(ESTILO	ARTÍSTICO:	REALISMO)	

NIVEL	MEDIO	(ESTILO	ARTÍSTICO:	FIGURATIVO)	

NIVEL	BAJO	(ESTILO	ARTÍSTICO	:ABSTRACTO)	

“Esto	no	es	una	manzana”	de	Magritte	

El	nivel	de	iconicidad	de	una	imagen	mide	el	grado	de	
semejanza	de	la	imagen	representada	con	la	imagen	real.	



DIRECCIÓN DE LA LUZ 

EL	CLAROSCURO	

ORIGEN DE LA LUZ 
Puede ser artificial o 
natural 

ARTIFICIAL 
Proviene de las 
lámparas y los focos y 
se puede manipular.  

NATURAL 
Proviene del sol y la 
luna y no se puede 
manipular. 

FRONTAL 
LATERAL 
CONTRALUZ 
CENITAL 
BAJA 

LUCES Y SOMBRAS 

LA	LUZ	



EL CÓMIC O HISTORIETA 

Figura 9 

¿QUÉ ES EL CÓMIC? 
Un cómic es una historia breve que a través del 
dibujo y la imagen, el diálogo y la narración se 
cuentan hechos reales o ficticios. 
 
LOS ELEMENTOS DEL CÓMIC 
Cada uno de los encuadres de un cómic se 
denomina viñeta. La viñeta es la unidad mínima. 
Las distintas viñetas componen una tira que 
generalmente es presentada en horizontal y 
pocas veces en vertical. 
En muchas ocasiones la tira está compuesta por 
varias viñetas pero, en algunas ocasiones, las 
viñetas son más grandes o puestas en otra 
posición y llegan a alcanzar el espacio de varias 
tiras. 
En ocasiones también pueden aparecer 
personajes que salen de la viñeta y rompen el 
marco del encuadre. 
Lo que dicen los personajes queda recogido en 
lo que se llama globo o bocadillo. La forma de 
las letras que recoge el bocadillo puede expresar 
numerosas cosas, por ejemplo: si el personaje 
habla en voz alta el trazo de la letra se hace 
grueso, si habla en voz baja el trazo de la letra 
se hace fino y pequeño, si chilla se dibujan 
crestas al bocadillo, si expresa miedo el globo y 
la letra es temblorosa, cuando está pensando el 
bocadillo se hace con círculos interrumpidos y no 
con una línea continua. 
En ocasiones, en algún lado superior o inferior 
de la viñeta aparece alguna explicación del autor 
o algún resumen de lo ya acontecido, este 
cuadrado informativo se denomina cartela. 



EL CÓMIC O HISTORIETA 

Figura 9 

LOS	ELEMENTOS	EXPRESIVOS	EN	EL	LENGUAJE	
DEL	CÓMIC		
	
En	el	lenguaje	del	cómic	destacan	algunos	elementos	
expresivos	que	se	consideran	muy	importantes:		
a)		Las	onomatopeyas:	dan	valor	de	palabra	a	los	
ruidos	que	pueden	producirse.	Por	ejemplo:	zas,	puf,	
fiu		
b)		Las	metáforas	visuales:	a	través	de	ciertos	dibujos	
se	pueden	expresar	ciertas	acciones.	Por	ejemplo:	un	
tronco	para	indicar	que	el	personaje	duerme	
profundamente,	una	serpiente	para	indicar	que	se	está	
insultando,	etc.		
c)		Las	líneas	cinéticas:	son	líneas	que	se	dibujan	
alrededor	del	cuerpo	del	personaje	y	que	expresan	
movimiento.	Por	ejemplo:	rayos	alrededor	de	la	
cabeza	para	expresar	enfado,	líneas	curvas	para	
expresar	temblor,	líneas	rectas	para	expresar	rapidez	o	
que	se	está	corriendo,	etc.		



ENCUADRE	
TIPOS	DE	PLANO	



Figura 9 

	
TONO:	es	el	nombre	específico	que	
se	da	a	cada	color	(verde,	rojo,	
amarillo,	etc.).	(figura	7).	
	
VALOR:	es	el	grado	de	oscuridad	o	
luminosidad	de	un	color.	(figura	8).	
Valor	alto:	color	muy	claro.	
Valor	bajo:	color	muy	oscuro.	
	
SATURACIÓN:	es	el	grado	de	pureza	
o	intensidad	de	un	color.	(figura	9).	
  

COLORES PIGMENTO -- CUALIDADES DEL COLOR 

Valor	bajo 

Valor	alto 

Figura 8 

Cada color tiene  tres cualidades esenciales: tono, valor y 
saturación. 

Figura 7 

CÍRCULO CROMÁTICO Y COLORES COMPLEMENTARIOS 

Puede	tener	diferentes	formas	y	sirve			
para	ordenar	los	colores	y	sus	mezclas.	
Los	hay	más	elaborados	o	más	sencillos.
(Figura	8	y	9).	

 

Figura 8 

 
Los	colores	opuestos	en	el	círculo	
cromático	reciben	el	nombre	de	
complementarios.	(Figura	10).		

Figura 9 

Figura 10 
Figura 9 



ACTIVIDADES	



Nombra	los	diferentes	tipos	de	plano.	

ACTIVIDAD	10	



Pinta	el	siguiente	dibujo	empleando	la	técnica	del	puntillismo.	

Materiales:	Lápices	de	colores	y	rotulador	negro.	

ACTIVIDAD	1	



Transforma	una	imagen	utilizando	la	línea	como	elemento	de	expresión	plástica.	

Materiales:	revista,	tijeras	y	barra	de	pegamento.	

ACTIVIDAD	2	





Realiza	un	retrato	cubista	de	forma	creativa	y	
personal	aplicando	diferentes	texturas	visuales.	
Para	realizar	las	texturas	visuales	emplea	la	
técnica	del	frottage.	
	
Materiales:	Lápices	de	colores	y	rotulador	
negro.	
	

ACTIVIDAD	3	

El	frotado	(frottage):	se	coloca	un	papel	sobre	el	
relieve	de	la	superficie	y	se	pasa	insistentemente	un	
lápiz	de	grafito	o	de	color.	



Elige	un	objeto	y	realiza	tres	interpretaciones	artísticas	con	
diferentes	niveles	de	iconicidad	
(Realista,	figurativo	y	abstracto).	
	
Técnica:	Lápices	y	rotuladores	de	colores.	
	

REALISTA	 FIGURATIVO	 ABSTRACTO	

REALISTA	 FIGURATIVO	 ABSTRACTO	

ACTIVIDAD	4	



Realiza	la	mediatriz	del	segmento	dado	AB.	

Materiales:	Compás,	regla	y	portaminas.	
Mediatriz:	Es	la	recta	perpendicular		a	un	segmento	que	
lo	divide	en	dos	partes	iguales.	

1º	Con	centro	en		“A	
trazamos		un	arco	de	
radio	mayor	que	la	
mitad	del	segmento	
dado.	

	
2º		Con	centro	en	“B”	

repetimos	el	trazado.	
	
	
	
	
	
	
	
3º		Los	dos	arcos	se	cortan	

en	dos	puntos		“P”	y	
“Q”	que	al	unirlos	
obtenemos	la	
mediatriz	del	
segmento	dado.	

TRAZADOS	GEOMÉTRICOS	
FUNDAMENTALES:	LA	MEDIATRIZ	

ACTIVIDAD	5	



Realiza	la	bisectriz	del	ángulo	dado	Â.	

Materiales:	Compás,	regla	y	portaminas.	

Â		

1º	Con	centro	en		“V”		trazamos		un	arco	cualquiera	
que	corta	en	dos	punto,	“A”	y	”B”,	los	lados	del		
ángulo.	

	
2º		Con	centro	en	“A”	trazamos	un	arco	de	radio	igual	

al	anterior.	Repetimos	la	operación	pero	
haciendo	centro	en	“B”.	

	
3º		Los	dos	arcos	se	cortan	en	un	punto		“C”	que	al	

unirlo	con	el	punto	“V”	obtenemos	la	bisectriz	del	
ángulo.	

TRAZADOS	GEOMÉTRICOS	
FUNDAMENTALES:	LA	MEDIATRIZ	
Bisectriz:	Es	la	recta	que	divide	a	un	ángulo	en	dos	partes	
iguales.	

ACTIVIDAD	6	



Haz	un	claroscuro	a	partir	de	la	imagen	dada.	
Ten	en	cuenta	la	dirección	de	la	luz.	

LU
Z	

LA
TE
RA

L	

Materiales:	Lápiz	de	grafito	(2H,HB	y	2B).	

ACTIVIDAD	7	



Pinta	un	círculo	cromático	con	los	colores	pigmento	primarios	y	
secundarios.	
	
Nombra	cada	color	y	especifica	si	es	primario	o	secundario.	Si	
pertenece	a	la	gama	fría	o	cálida.	Y	por	último	señala	los	
colores	complementarios	de	cada	tono.	
	
Materiales:	Témpera	(amarillo,	cyan	y	magenta),	pincel	y	
rotulador	negro.	
	

ACTIVIDAD	8	



Realiza	un	cómic.		
•  Utiliza	onomatopeyas,	metáforas	visuales,	

bocadillos,	cartelas	y	líneas	cinéticas.	

TÍTULO:	

ACTIVIDAD	9	



TAREAS PARA LA RECUPERACIÓN DE

 LA MATERIA EDUCACIÓN PLÁSTICA,


VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 2ºESO


ALUMNO/A: ___________________________________________________________


CURSO Y GRUPO: _______


SE PUEDEN CONSULTAR DUDAS CON LA PROFESORA

 ÁFRICA PUERTA EN EL SIGUIENTE EMAIL:


africaadela.puerta@murciaeduca.es


mailto:africaadela.puerta@murciaeduca.es


Construcción de polígonos regulares dado el lado

Triángulo equilátero

Cuadrado

Pentágono

Hexágono

Heptágono

Octógono

Dado el lado a, construcción de polígonos regulares:

1º Desde un extremo del lado dado trazar un arco de igual radio al lado
2º Desde el otro extremo repetir la operación
3º El punto donde se curzan ambos arcos es el tercer vértice del triángulo.
    Unir este con los extremos dle segmento

1 2 3

1º Con compás, en el vértice1, trazamos 4 arcos
    del mismo radio que definirán 4 puntos
2º Se une el punto 4 con el vértice 1
3º Con el compás: radio igual al lado y centro en
    el vértice 1 trazamos un arco que nos da el
    vértice 3
4º Con radio igual al lado dado trazamos dos arcos
    desde el vertice 3 y el 2 obteniendo el 4º vértice
5º Se unen los vértices 3 y 2 con 4

1 2 3

1 1 1

3 3

2

4
4 5

1 2 3 4 5 6

1º Se traza la mediatriz del lado. Por el extremo derecho: se levanta una perpendicular y se prolonga el lado
2º Desde el extremo derecho, con radio igual al lado trazamos un arco que corta a la perpendicular que hemos levantado antes
3º Con centro en el punto medio del lado dado y radio MN trazamos un arco que corta a la prolongacion del segmento en D
4º Con centro en el vértice 1, con radio 1D trazamos un arco que corta a la mediatriz en el punto 4
5º Con radio igual al lado dado trazamos arcos desde 1, 2 y 4 para obtener los vértices 3 y 5
6º Unimos los 5 vértices para obtener el pentágono

M

N

D

4

D
1

4

1 2

3
5

1 2 3 4

1º Con Radio igual al lado dado se trazan dos
    arcos para obtener O
2º Con centro en O y abriendo el compás hasta
    un extremo del lado dado trazamos una
    circunferencia
3º Desde 3 y 6 con radio igual al lado dado
     trazamos dos arcos que sobre la
    circunferencia nos darán los puntos 4 y 5
4º Unimos los 6 puntos

O O

1 2

3

45

6

1 2 3 4 5 6
1º Trazamos la mediatriz de
lado dado y por un extremo
levantamos una perpendicular
2º por el otro extremo trazamos
una recta a 30º
3º Desde el punto 1 con radio
1A trazamos un arco que corta
a la mediatriz en el punto O

O A

1

4º Con centro en O y radio O1 Trazamos la circunferencia que encerrará (circunscribe) al Heptágono
5º Tomamos el radio igual al lado dado y desde 1 y 2 trazamos arcos que nos daran los vértices 3,4,5,6 y 7
6º Unimos los 7 puntos

O

1
1 2

1 2 3 4 5
1º Se traza la mediatriz del lado dado y desde un extremo
    trazamos una recta a 45º para obtener A
2º Con centro en A y radio A1 trazamos un arco que corta
    a la mediatriz en el punto O
3º Con centro en O y radio O1 trazamos una circunferencia
4º Tomando como radio el lado dado trazamos arcos sobre
la circunferencia que nos darán los 6 vertices restantes
5º Unimos los 6 puntos con el segmento.

A

1

A

O



1º- Trazamos un diámetro. 2º- Trazamos un diámetro perpendicular al primero. 3º- Hacemos la mediatriz de un radio obteniendo m
4º- Con centro en m y radio ab trazamos un arco para obtener b => ab es el lado del pentágono inscrito.
5º- Con radio ab empezando por a trazamos arcos sobre la circunferencia  6º- unimos los puntos de la circunferencia.

Dado el radio de circunferencia a (o la circunferencia con su centro),
 inscribir los polígonos regulares:

Triángulo equilátero

Cuadrado

Hexágono

Heptágono

1º- Trazamos un diámetro
2º- Con centro en un extremo y radio
     igual al la cir. trazamos un arco
3º-Unimos el otro extremo del
    diámetro con los dos puntos en
    la circunferencia que nos han
    dado los arcos.

1º- Trazamos un diámetro.
2º- Trazamos un diámetro perpendicular.
3º- Unimos los puntos de corte de los
     diámetros con la circunferencia.

Pentágono

1º- Trazamos un diámetro.
2º- Con centro en un extremo y radio
     igual al la cir. trazamos un arco.
3º- Repetimos la operación desde
     el otro extremo.
4º- Unimos los puntos.

1º- Trazamos un diámetro horizontal.
2º- Trazamos un diámetro perpendicular al
      primero.
3º- Trazamos dos bisectrices a dos
      cuadrantes.
4º- Hemos obtenido ocho puntos sobre la
     circunferencia, los unimos.

Octógono

1º- Trazamos un diámetro.
2º- Trazamos un arco de igual radio
     a la cir. desde un extremo.
3º- Unimos a con b obteniendo m.
     am es el lado del heptágono
4º- Con arcos de radio ab trazamos
     arcos sobre la cir.
5º- Unimos los puntos.

1 2 3

1 2 3

1 2 3 4 5

1 2 3 4

1 2 3 4 5

6

1 2 3 4

Construcción de polígonos regulares
dada la circunferencia circunscrita



1 2 3

4 5 6 7

8

9 10

Construcción de polígonos de n lados dado el lado

Construcción de un polígono regulares de n (9) lados dado su lado:

1º Trazamos la mediatriz del segmento
2º Desde un extremo del segmento y con radio igual a
    este. trazamos un arco que corta a la mediatriz
3º Desde el punto obtenido en la mediatriz con el arco
    hacemos centro de compás abriendolo hasta no de
    los extremos del segmento y trazamos una
    circunerencia que debe de pasar por ambos extremos
    del segmento

Nos aseguraremos de que la mediatriz corte a la circunferencia por la parte superior. De este
modo la mediatriz ahora es un diámetro de la circunferencia. A continuación dividiremos el radio
superior de este diámetro en seis partes iguales mediante Thales de Mileto.

6

12

7
8
9
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10
11
12

4º Trazamos un segmento auxiliar desde
    el extremo superior del diámetro
5º dividimos el segmento auxiliar en seis
    partes iguales (con compás)
6º Unimos el último extremo del seg.
    aux. con el centro de la circunferencia
    que será la parte nº 6, siendo el
     extremo superior del diámetro la parte
    nº 12
7º Trazamos paralelas por las marcas
     hechas sobre el segmento auxiliar
     obteniendo así las 6 divisiones
     buscadas.

En este caso buscamos un eneágono. Por ello haremos centro de compás en la división nº 9
Si buscaramos un polígono de nº distinto de lados hariamos centro en la división del radio de
igual numero

9

8º Hacemos centro en la división correspondiente con el numero de lados
    que buscamos. Abrimos el compás hasta uno de los extremos del segmento
    dado en el enunciado y trazamos una circunferencia. La circunferencia debe
    de pasar tambien por el otro extremo del segmento

9º Con ayuda del compás repetimos la medida del
    segmento dado en el enunciado sobre la
    circunferencia.

10º Finalmente podemos trazar el poligono de nueve
      lados que pide el enunciado.



Dado el radio de circunferencia a: construir un polígono regular de n (13) lados:

Construccíón de polígonos de n (13) lados
dada la cir circunscrita.

1º Trazamos una circunferencia con el radio que nos han indicado y trazamos un diámetro vertical
  DIVIDIMOS EL DIAMETRO EN TANTAS PARTES COMOLADOS QUEREMOS QUE TENGA EL POLIGONO
2º Desde el extremo superior trazamos una semirecta auxiliar y la dividimos en tantas partes com queremos dividir
el diámetro (podemos hacerlo con el compás o con la regla graduada)
3º unimos el último extremo con el extremo opuesto del diámetro
4º Trazamos paralelas por las divisiones del segmento auxiliar obteniendo la división del diámetro en n partes
iguales

5º con radio igual al diámetro de la circunferencia y desde los extremos de este trazamos dos arcos que nos daran
un foco
6º desde el foco trazamos rectas por las divisiones pares. en los extremos contrarias de la circunferencia
obtendremos la mitad de los vertices de la solución. el punto 0 del diámetro tambien lo incluimos, aunque dada
su situación no hemos necesitado trazar una recta puesto que este ya se encuentra sobre la circunferencia

7º Repetimos la última operacion desde el lado contrario

8º Unimos todos los puntos obtenidos sobre la circunferencia, recordando contar con el punto 0 del diámetro

1 2 3 4

5 6

7

8



Polígono n lados dado el lado: POR HOMOTECIA

Dado el lado a, construir un polígono regular de n (9):
Si no conocemos o no nos acordamos del procedimiento para resolver este problema podemos
recurrir a la homotecia para resolverlo. Necesitamos conocer, eso si, el procedimiento de construcción
de un polígono de n lados dada la circunferencia.
1º- Trazamos una circunferencia cuyo rádio elegimos nosotros mismos. Tendremos que calcular a ojo que
la circunferencia pueda albergar un polígono del numero de dados pedido y cuya magnitud del lado sea
menor que la del lado que nos dan en el enunciado. Sobre esa circunferencia procederemos a trazar un
polígono con el numero de lados pedido. No llegaremos a trazar todo el polígono. Y

sólo trazaremos el primer haz proyectante
sobre la circunferencia y el primer lado.

A partir de ahí, haciendo uso de la homotecia
construiremos el polígono que pide el
enunciado.

Empleamos el centro de la cir. aux. (O) como
 centro de  homotecia. El diámetro vertical es
un radio de la operación.

1

2

3

2º- Nombramos los extremos del lado auxiliar
que hemos conseguido 1-2. Buscamos el lado
1'-2'.

-Para ello prolongamos 1-2 hasta hacerlo
coincidir con la magintud del lado (a)  del
enunciado. (punto 3)

-Pasaremos otro radio de la homotecia por 2.

-Desde 3 una paralela al diámetro vertical para
encontrar 2'

-1' lo encontramos sobre el diámetro trazando
desde 2' una paralela al lado 1-2

1

O

2 3

1'

2'

3º- Con centro en  O trazamos la
circunferencia que pasa por 1' y 2'. Con el
compás tomaremos la medida 1'-2' y la
repetiremos sobre la circunferencia para
obtener los demás vértices.

Así pues hemos construido un polígono
con el numero de lados que nos pedían
pero de menor tamaño (no lo hemos llegado
a dibujar, solo hemos dibujado el primer
lado).

Empleando el centro de la circunferencia
circunscrita como centro de homotecia,
hemos ampliado el polígono hasta que la
magnitud del lado coincide con la del
enunciado.



TAREA DE EDUCACIÓN PLÁSTICA  -  TRABAJO DE VISTAS DIÉDRICAS 
Profesora: África Puerta

Email: africaadela.puerta@murciaeduca.es


A partir de figuras dibujadas en perspectiva, dibujar sus vistas diédricas: Alzado, Planta y Perfil 
Izquierdo.


Para su mejor compresión de adjunta una ficha con las soluciones como ejemplo.

Tras estudiar el ejemplo de la primera hoja, realizar las dos fichas propuestas en las siguientes 
láminas.


Ejemplo:







 

A PARTIR DE LAS TRES VISTAS DIÉDRICAS DIBUJA LA PERSPECTIVA ISOMÉTRICA DE LA FIGURA

Alzado

Alzado Perfil

Planta 







PLANTILLA CON VIÑETAS PARA DIBUJAR EL CÓMIC 

TÍTULO:



ACTIVIDADES	-	SEPTIEMBRE	4ºESO	EPVA	
	
NOMBRE:	 	 	 	 APELLIDOS:	
	

✔ Para	recuperar	la	materia	el	alumnado	tendrá	que	entregar	el	día	indicado	en	el	calendario	de	exámenes	de	septiembre	un	
cuadernillo	de	recuperación	con	diferentes	actividades.	Dicho	cuadernillo	se	colgará	en	la	página	web	del	centro	para	poder	
descargarlo	e	imprimirlo.	No	habrá	examen.	

✔ También	puedes	enviar	las	actividades	al	siguiente	correo:	joaquin.bastida@murciaeduca.es	
	
	

1. Realiza	dos	composiciones	a	partir	de	un	cuadrado.	Transfórmalos	por	abatimiento.	Haz	
una	composición	abstracta	y	otra	figurativa.	
Materiales:	tijeras,	barra	de	pegamento,	cartulinas	de	colores…	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	

2. Diseñar	un	personaje	de	cómic	y	su	logo	tal	y	como	se	indica	en	el	ejemplo,	se	valorara	la	
técnica	empleada	y	el	resultado	final.	

	
	

																												 	
	
	
	
							

									 	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
3. Traza	un	polígono	de	11	lados	mediante	el	método	general	conocido	el	radio	de	la	

circunferencia.	
Materiales:	compás,	portaminas,	escuadra	y	cartabón,	regla	y	lámina	de	dibujo.	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



4. Haz	un	análisis	objetivo	de	la	siguiente	obra	de	arte	titulada	“	La	incredulidad	de	Santo	
Tomás”	de	Caravaggio.	

	
Sigue	el	siguiente	guion:	
	
Ficha	técnica	

Autor:	
Movimiento	artístico	al	que	pertenece	la	obra:	
Dimensiones:	
Técnica:	
Ubicación:	
	
	

Análisis	objetivo:	
	

Luz:		origen,	dirección,	difusión,	estilo	y	clave.	
Color:	Armonía,	o	contraste	gamas	cromáticas.	Saturación.	Tonalidades.	
Composición:	Dinámica	o	estática.	Esquema	compositivo.	Dirección	de	lectura.	
Equilibrio	compositivo	y	pesos	visuales.	Rectángulo	de	tercios	o	rectángulo	áureo.	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



5. Dibuja	una	fruta	con	los	siguientes	niveles	de	iconicidad:	8,7,6,5	y	4.	Especifica	en	cada	
dibujo	los	materiales,	soportes		y	técnicas	artísticas	que	has	utilizado,	así	como	el	nivel	
de	iconicidad	de	cada	uno.	
Materiales:	lápiz	de	grafito,	colores,	rotuladores,	acuarela,	etc.	

	
Para	realizar	la	actividad	básate	en		la	siguiente	escala	de	iconicidad	propuesta	por	Justo	
Villafañe.	

	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



6. Realiza	los	siguientes	ejercicios	de	dibujo	técnico.	
Materiales:	compás,	portaminas,	escuadra	y	cartabón	y	regla.	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
Dibuja	un	polígono	de	11	lados	mediante	el	método	general	conocido	el	radio	de	la	circunferencia.	
r=7	cm.	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	

7. Dibuja	un	polígono	estrellado	de	5	vértices.	A	continuación	coloréalo	aplicando	una	
gama	fría	o	cálida.	
Materiales:	compás,	portaminas	,	regla,	lámina	de	dibujo,	lápices	de	colores	o	rotuladores	de	
colores.	

	
	



SEPTIEMBRE		-	COMUNICACIÓN	AUDIOVISUAL	3º	ESO	
	
	

✔ Para	recuperar	la	materia	el	alumnado	tendrá	que	entregar	el	día	indicado	en	el	calendario	de	exámenes	de	septiembre	un	
cuadernillo	de	recuperación	con	diferentes	actividades.	Dicho	cuadernillo	se	colgará	en	la	página	web	del	centro	para	poder	
descargarlo	e	imprimirlo.	No	habrá	examen.	

✔ También	puedes	enviar	las	actividades	al	siguiente	correo:	joaquin.bastida@murciaeduca.es	
	

	
ACTIVIDAD	1:		RETRATO	
	

Pasos	a	seguir:	
	

ü Realiza	tres	fotografías	que	expresen	las	siguientes	emociones:	Alegría,	ira	y	miedo.	Es	recomendable	utilizar	planos	cortos	
para	potenciar	la	expresividad	de	las	imágenes	finales.	

	
ü Puedes	editar	las	imágenes	en	GIMP	,	JPG	y	mejorar	aspectos	de	las	diferentes	fotografías	que	no	te	gusten	como	han	

quedado.	
	
Envía	los	siguientes	archivos:		

	
ü Imágenes	finales	en	formato	XCF	y	PNG	o	JPG	
ü Explicación	de	todo	el	proceso	de	creación	de	la	imagen.	

	
Se	valorará:	

	
✔ Creatividad	y	originalidad	de	fotografías	realizadas.	

✔ Entrega	de	trabajos	en	base	a	las	especificaciones	técnicas	propuestas.	

✔ Utilización	adecuada	de	luces,	encuadres	y	colores	en	relación	a	la	emoción	representada.	

✔ Presentación	de	una	breve	explicación	del	proceso	de	creación	de	cada	imagen.	

	
	
ACTIVIDAD	2:		HISTORIA	DEL	CINE.	
	

Pasos	a	seguir:	
	

ü Realiza	una	presentación	sobre	la	Historia	del	cine,	tal	y	como	hicimos	en	clase.	Tiene	que	tener	un	mínimo	de	20	paginas,	
incluyendo	las	fotografías	y	vídeos	que	consideres,	acompañando	a	los	textos.	

	
Envía	los	siguientes	archivos:		

	
ü Presentación	en	Powerpoint	(o	similar).	

	
Se	valorará:	

	
✔ Creatividad	y	originalidad.	

✔ El	trabajo	final	se	ajuste	a	las	especificaciones	técnicas	propuestas.	

	

	

ACTIVIDAD	3:	CORTOMETRAJE.	

Pasos	a	seguir:	
	

ü Realiza	un	cortometraje	de	una	duración	máxima	de	3	a	5	minutos	en	donde	expreses	cómo	son	las	vacaciones	de	este	año		

tras	la	pandemia	producida	por	el	Covid19.	

	 	
Envía	los	siguientes	archivos:		

	
ü Guion	explicativo	en	PDF	y	el	cortometraje.	

	

Se	valorará:	

✔ Creatividad	y	originalidad	del	guion	y	del	cortometraje..	

✔ Utilización	de	diferentes	movimientos	de	cámara,	encuadres,	puntos	de	vista…	



SEPTIEMBRE		-	CULTURA	AUDIOVISUAL	I	–	1º	BACHILLERATO	
	

ü Para	recuperar	la	materia	el	alumnado	tendrá	que	presentarse	a	un	examen	el	día	indicado	en	el	calendario	de	exámenes,	que	
versará	sobre	lectura	de	imágenes	fijas,	y	entregar	ese	mismo	día	un	cuadernillo	de	recuperación	con	diferentes	actividades.	
Dicho	cuadernillo	se	colgará	en	la	página	web	del	centro	para	poder	descargarlo	e	imprimirlo.		

✔ También	puedes	enviar	las	actividades	al	siguiente	correo:	sergio.martinez2@murciaeduca.es	
	

	
ACTIVIDAD	1:		RETRATO 

	 
Pasos	a	seguir:	
		

✔ Realiza	tres	fotografías	que	expresen	las	siguientes	emociones:	Alegría,	ira	y	miedo.	Es	recomendable	
utilizar	planos	cortos	para	potenciar	la	expresividad	de	las	imágenes	finales.	

	
✔ Puedes	editar	las	imágenes	en	GIMP	y	mejorar	aspectos	de	las	diferentes	fotografías	que	no	te	gusten	

como	han	quedado.	
		
Envía	los	siguientes	archivos:		
	

✔ 	Imágenes	finales	en	formato	XCF	y	PNG.	
		
Se	valorará:	
	

✔ Creatividad	y	originalidad	de	fotografías	realizadas.	

✔ Entrega	de	trabajos	en	base	a	las	especificaciones	técnicas	propuestas.	

✔ Utilización	adecuada	de	luces,	encuadres	y	colores	en	relación	a	la	emoción	representada.	
	
	

ACTIVIDAD	2:		ANIMACIÓN	GIF	
		
Pasos	a	seguir:	

	
✔ Realiza	al	menos	30	fotografías	sobre	un	tema	cualquiera	y	realiza	una	animación	GIF.	
✔ Edita	el	archivo	en	GIMP	con	las	siguientes	especificaciones	técnicas	y	realiza	la	animación:	

Tamaño:	500	x	400	px	(píxeles)	aproximadamente.	
Resolución:	72	pp	(píxeles/pulgada)	

		
Envía	los	siguientes	archivos:		
	

✔ Animación	en	formato	XCF	y	GIF.	
		
Se	valorará:	
		

Creatividad	y	originalidad.	

El	trabajo	final	se	ajuste	a	las	especificaciones	técnicas	propuestas.	

	

ACTIVIDAD	3:		FOTOMONTAJE	DIGITAL	

		

Pasos	a	seguir:	

✔ Realiza	un	fotomontaje	a	partir	de	un	cuadro	de	José	Manuel	Ballester.	

		Descarga	las	imágenes	que	te	servirán	como	fondo	para	el	fotomontaje.	

																																									
Envía	los	siguientes	archivos:		
	

✔ Imagen	final	en	formato	XCF	y	PNG.	
	

Se	valorará:	

✔ Creatividad	y	originalidad.	

✔ Que	sea	un	trabajo	elaborado:	diferentes	elementos	y	capas.	aplicación	de	ajustes	de	luz	y	color,	

efectos,		filtros	etc	


